




HAL: 
« Vous semblez nerveux 

Dr. Poole.
Un soucis avec la partie ? »



Chess Expertise 
From Eye-Gaze and Emotions
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Avec des vrais joueurs 
d’échecs ! 









Expérimentations



⚫ Variation de la Joie
⚫ Moyenne de la Tristesse
⚫ Durée de la Colère
⚫ Etc

⚫ Moyenne du volume occupé dans 
l’espace

⚫ Variation d’agitation du corps sur XYZ
⚫ Etc

⚫ Nombre de fixations sur une pièce
⚫ Durées des fixations totales
⚫ Etc





« Lui c’est un bon,

ça se voit sur sa tête !»

« Aïe lui, vu comme il 

bouge, il débute !»



Nombre 
Paramètres

3 14 30 47

Précision 62% 90% 86% 83%

Score de précision pour classifié le niveau d’un joueur (Expert ou Débutant), 
calculé pour un SVM avec Cross-Validation.

(Guntz et al, 2018)



: Variation dans l’expression (durée, 

intensité) de l’émotion : Dégoût

: Durée des fixations oculaires 

réalisées sur les pièces clés

: Variation de l’agitation

corporelle sur l’axe Y

Sources : OpenPose ; FaceReader Noldus ; Lichess



X : Numéro des Puzzles 
(difficulté croissante)

Y : Activité émotionnelle 
(variation des émotions)

Facile Moyen Difficile



HAL: 
« Vous semblez nerveux Dr. Poole.

Un soucis avec la partie ? »







Source : JOHAL,
Wafa Benkaoua. 2015.



Source : Sensomotoric Instrument
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